Addons - Virtuelle
Komponenten

e Installation

e Gerate anlegen




Installation

Beschreibung:

Moéchte man was ausprobieren oder Automatisierungen schreiben, fur Gerate die noch gar nicht
angeschafft wurden, kann man sich Virtuelle Gerate bauen. In unserem Beispiel ein Rauchmelder.
Ich besitze noch keinen, méchte aber schon mal die Automatisierungen bauen. So das ich nachher
nur noch die Entitaten gegen den echten Rauchmelder austauschen muss.

Installation:

Im HACS Store gibt es eine Integration Virtual Component.
Dazu gehen wir auf HACS und geben Virtual als Suchbegriff ein und klicken dann auf Virtual
Component.

Home Assistant Community Store

= Filters [Q virtual| I X ] Group by Status  ~ Sortby -

Repository-Name Downloads Steme Aktivitat Ty

A Zum Download verfiigbar

Virtual Components
Virtual Components for Home Assistant } 150 letzte Woche Integration

Jetzt wieder unten rechts auf Herunterladen klicken.

inside my docker container.
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I Wir wahlen hier die Letzte Preversion 0.9 aus, weil es in 9 einen Syntax wechsel gibt und wir auf
aktuellem Stand sein wollen.

Nun einfach nochmal auf Herunterladen klicken

Virtual Components

Version v@.9.0b15 wird heruntergeladen

Mach dem Herunterladen befindet sich diesin ' fconfig/
custom components/virtual’

Denke daran, dass du Home Assistant neu starten musst, bevor Anderungen
an Integrationen (custom_components) angewendet werden.

Benotigst du eine andere Version?

It is not advised to use this section to do a rollback, restore a backup
instead.

Release

v0.9.0b15

ABERECHEN HERUNMTERLADEN

Nun sehen wir Virtual Component in der Liste unter neustart Austehend.'
Jetzt Home Assistant einmal neustarten.

Nun auf Gerate -> Inegrationen hinzuflgen klicken
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Nun als Suchbegriff Virtual eintippen und dann aus der Liste Virtual Component auswahlen
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Hersteller auswahlen

Nu auf bestatigen klicken, denn das lassen wir so


https://wiki.hacker-net.de/uploads/images/gallery/2024-09/95DZPZyis5fqyTXT-auswahl-097.png

Virtual Database O X

Enter the group name and path to a file containing the virtual devices. If it does not
exist an empty one will be created.

Group*

imported|

Filex
/config/virtual.yaml

Dies erstellt gleich eine leere virtual.yml
Fertig
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Gerate anlegen

Beschreibung:

Da wir die Installation nun hinter uns haben, kénnen wir nun unsere ersten Dummy Gerate

anlegen.
Dazu mussen wir virtual.yaml anlegen, dort wo auch die configration.yml liegt wechseln und am

ende unsere Devices anlegen.
Hier anhand unseres Rauchmelders den es ja gar nicht gibt. ;-)

Hinweis: Die Datei hat .yaml und nicht .yml am Ende

Code:

devices:
Virtual Smoke Detector 1: #Geratename
- platform: binary_sensor #Welcher Typ. Typenliste weiter unten. Hier ein bool als an/aus (dieser Wert ist nur
read only)
name: Smoke Detected 1 #der Name der Entitat
initial_value: 'off' #Init state. Also beim starten des gerates bzw Home Assistant

class: smoke #Die Klasse, danach wird auch das Icon vergeben. Klassenliste weiter unten

- platform: binary_sensor #Welcher Typ. Typenliste weiter unten. Hier ein bool als an/aus (dieser Wert ist nur
read only)
name: Tamper Detected 1 #der Name der Entitat
initial_value: 'off' #Init state. Also beim starten des gerates bzw Home Assistant

class: tamper #Die Klasse, danach wird auch das Icon vergeben. Klassenliste weiter unten

- platform: sensor #Ein sensor, kann also einen Wert haben
name: Battery Level 1 #der Name der Entitat
initial_value: 100 #Init state. Also beim starten des gerates bzw Home Assistant

unit_of measurement: "%" #Welche Einheit. hier Prozent. Eine Liste der MaReinheiten dann weiter unten

class: battery #Die Klasse, danach wird auch das Icon vergeben.

- platform: switch

name: Siren 1 #der Name der Entitat



initial_value: 'off' #Init state. Also beim starten des gerates bzw Home Assistant

#Bei einem Switch gibt es keine Klasse

#Eine Lampe hat besondere Eigenschaften:
#Denn diese hat nur eine Platform einen initwert und der rest ist lampen plattform spezifisch

#Besxhreibung siehe Tabelle weiter unten

living room main light:

- platform: light
initial_value: 'on’
support_brightness: true
initial_brightness: 100
support_color: true
initial_color: [0,255]
support_color_temp: true
initial_color_temp: 255
support_white_value: true

initial_white_value: 240

#eine Rollade
Rollade Wohnzimmer:
- platform: cover #typ rollade
initial_value: 'closed' #initialwert open oder closed
open_close_duration: 10 #zeit wie lange von ganz offen bis ganz geschlossen und umgekehrt. die Zeit gillt fur
beide Richtungen

open_close_tick: 1 #Das update interval wenn er beim 6ffnen oder schliel3en ist

Danach Home Assistant neustarten und schon haben wir ein neues Gerat in diesem fall unseren
Rauchmelder. Weitere Gerate einfach drunter anfligen.

Nach jedem andern muss Home Assistant neugestartet werden. Nur Konfig neuladen reicht nicht.

Platformen, Einheiten und Klassen:

Plattformtypen
Plattform Beschreibung
binary_sensor Ein binarer Sensor, der Zustande wie an/aus oder

offen/geschlossen Uberwacht.

sensor Ein allgemeiner Sensor fir Messwerte wie Temperatur,
Luftfeuchtigkeit, etc.



switch

light

lock

Ccamera

media_player

Ein Schalter zum Ein- und Ausschalten von Geraten.

Ein Lichtsteuerungselement zum Ein-/Ausschalten,
Dimmen und Andern von Farben.

Ein Entitatstyp flr das Verriegeln und Entriegeln von
Schléssern.

Ein Kameramodul, das Video-Feeds bereitstellt.

Ein Entitatstyp zur Steuerung von Mediengeraten wie
Lautsprechern und Fernsehern.

climate Ein Steuerungsmodul flir Heizungen, Klimaanlagen und
Thermostate.

cover Ein Modul zur Steuerung von Abdeckungen wie Rollladen
und Garagentoren.

fan Ein Entitatstyp zur Steuerung von Ventilatoren.

Einheiten

Einheit Beschreibung

°C Grad Celsius - Temperaturmal.

°F Grad Fahrenheit - TemperaturmaR.

% Prozent - z.B. flr Luftfeuchtigkeit, Akkustand.

m Meter - Lange/Distanzmall.

cm Zentimeter - Lange/Distanzmall.

mm Millimeter - Lange/DistanzmaR.

km Kilometer - Lange/Distanzmal.

m/s Meter pro Sekunde - Geschwindigkeit.

km/h Kilometer pro Stunde - Geschwindigkeit.

mph Meilen pro Stunde - Geschwindigkeit.

w Watt - Leistung.

kW Kilowatt - Leistung.

kWh Kilowattstunde - Energieverbrauch.

Wh Wattstunde - Energieverbrauch.




Volt - Spannung.

A Ampere - Stromstarke.
Ah Amperestunde - Kapazitat von Batterien.
mA Milliampere - Stromstarke.
dB Dezibel - Lautstarke.
Ix Lux - Beleuchtungsstarke.
Im Lumen - Lichtstrom.
Pa Pascal - Druck.
bar Bar - Druck.
psi Pfund pro Quadratzoll - Druck.
ppm Teile pro Million - Konzentration (z.B. CO2).
g Gramm - Gewicht.
kg Kilogramm - Gewicht.
mg Milligramm - Gewicht.
| Liter - Volumen.
ml Milliliter - Volumen.
Klassen
Klasse Beschreibung
motion Bewegungssensor (erkennt Bewegung).
door Tlrsensor (erkennt, ob eine TUr gedffnet/geschlossen ist).
window Fenstersensor (erkennt, ob ein Fenster
geodffnet/geschlossen ist).
smoke Rauchsensor (erkennt Rauch).
gas Gassensor (erkennt das Vorhandensein von Gasen).
battery Batteriesensor (Uberwacht den Batteriestatus).
humidity Feuchtigkeitssensor (misst Luftfeuchtigkeit).
temperature Temperatursensor (misst Temperatur).




illuminance

moisture

opening

power

presence

pressure

safety

sound

vibration

Helligkeitssensor (misst Lichtstarke).

Feuchtigkeitssensor (misst Bodenfeuchtigkeit).
Offnungssensor (allgemein fiir Tlren/Fenster).
Leistungssensor (misst Stromverbrauch).

Prasenzsensor (erkennt Anwesenheit).

Drucksensor (misst Druck).

Sicherheitssensor (allgemein fur Sicherheitsiberwachung).
Gerauschesensor (erkennt Gerausche).

Vibrationssensor (erkennt Vibrationen oder
Erschiitterungen).

Beschreibung der Konfigurationszeilen der Plattform Licht

Konfigurationszeile

living room main light:

- platform: light

initial_value: 'on’

support_brightness: true

initial_brightness: 100

support_color: true

initial_color: [0,255]

Beschreibung

Dies ist der Name des virtuellen Gerats. In diesem Fall
bezieht es sich auf das Hauptlicht im Wohnzimmer. Der
Name dient als Referenz, um dieses Licht im System
anzusprechen.

Gibt an, dass dieses Gerat eine light-Plattform ist. Es
handelt sich also um ein Licht, das Uber Home Assistant
gesteuert werden kann.

Definiert den anfanglichen Zustand des Lichts. Wenn
Home Assistant startet, wird dieses Licht automatisch
eingeschaltet sein (on).

Gibt an, dass das Licht die Helligkeitssteuerung
unterstltzt. Mit dieser Einstellung kann die Helligkeit des
Lichts angepasst werden (z.B. dimmen oder aufhellen).

Definiert die anfangliche Helligkeit des Lichts, wenn es
eingeschaltet wird. Der Wert kann zwischen 0 (aus) und
255 (maximale Helligkeit) liegen. In diesem Fall ist der
Wert auf 100 eingestellt, was eine mittlere Helligkeit
bedeutet.

Gibt an, dass das Licht Farbanderungen unterstitzt. Das
bedeutet, dass das Licht in verschiedenen Farben leuchten
kann.

Definiert die anfangliche Farbe des Lichts in RGB-Werten.
Hier bedeutet [0, 255] wahrscheinlich eine grine Farbe.
Normalerweise werden RGB-Werte als drei Zahlen
angegeben (z.B. [255, 0, 0] fur rot), also kénnte dies eine
abgeklrzte Notation sein, je nach Implementierung.




support_color_temp: true

initial_color_temp: 255

support_white_value: true

initial_white_value: 240

Gibt an, dass das Licht die Farbtemperatursteuerung
unterstitzt. Damit kann die Farbtemperatur des Lichts
angepasst werden, zum Beispiel von warmem Gelb zu
kihlem Blau.

Definiert die anfangliche Farbtemperatur des Lichts. Der
Wert kann typischerweise in einem Bereich von 153
(kdhleres, blauliches Licht) bis 500 (warmeres, gelbliches
Licht) liegen. In diesem Fall ist der Wert auf 255
eingestellt, was einer neutralen Farbtemperatur
entspricht.

Gibt an, dass das Licht einen WeiBwert unterstitzt. Dies
wird verwendet, wenn das Licht neben der Farbsteuerung
auch die Intensitat von weiRem Licht steuern kann.

Definiert den anfanglichen WeiBwert des Lichts. Der Wert
kann zwischen 0 (kein weies Licht) und 255 (maximale
Intensitat des weiRen Lichts) liegen. Hier ist der Wert auf
240 gesetzt, was fast maximale Intensitat bedeutet.

Hinweis: *white value ist veraltet und wird in zuklnftigen Versionen entfernt.




Gerate Werte Temporar
andern ohne neustart

Beschreibung:

Mdchte man sonst Werte andern, geht das ja nur in der Konfiguration Datei und einem neustart.
Mochte man nur den Batteriestand andern um eine Automation zu testen, nervt
Konfigurationsdatei und ein neustart extrem.

Abhilfe die Entwicklerwerkzeuge.

Anwendung:

Es empfiehlt sich die Entwicklerwerkzeuge in einen Neuen Tab zu 6ffnen, da das Uberschreiben nur
solange gultig ist bis zum nachsten Updatezyklus der Gerate.
Denn die Gerate senden ja immer noch den Initwert mit dem Sie gestartet wurden.

Deshalb macht es sinn einen zweiten Tab zu nehmen, weil dann kann man schnell einfach wieder
auf den Button setzten klicken.

Wir finden die Entwicklerwerkzeuge links unten im Menu
Dort mit rechten Maustaste drauf und im neuen Fenster Offnen anklicken



veriaur
M, File editor

fo  Filebrowser

X Fusion

®  HAcs

|g Medien

& Node-RED

Terminal

/% Entwicklerwerkzeuge
o4 Einstellungen

[9) Bitwarden

Benachrichtigungen

Stefan Hacker

Link in neuem Tab 6Ffnen
Link in newem Fenster 6ffnen

Link in newem privaten Fenster offnen

Lesezeichen Flr Link hinzufigen...
Ziel speichern unter...

Link in Pocket speichern
Link-Adresse kopieren

Link ohne Website-Tracking kopieren (¥)
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Link-Text auf Deutsch Gbersetzen

Barrierefreiheit-Eigenschaften untersuchen

Untersuchen (Q)
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Nun in den Tab wechseln und in den Entwicklerwerkzeugen auf Zustande klicken und dann auf
Status setzten klicken.

Entwicklerwerkzeuge

YAML  ZUSTANDE  AKTIONEN  TEMPLATE  EREIGNISSE  STATISTIK  ASSIST

Aktuelle Entitaten

Status setzen

Nun kann aus der Liste die Entitat ausgewahlt werden. In der liste kann auch wieder ein Wort
eingeben werden das dann als Teilsuche fungiert. Batt flr Battery.
Wir wahlen eine Batterie. Als Wert wird immer der aktuelle Wert angegeben, hier 100

Status setzen

Legt die aktuelle Zustandsdarstellung einer Entitat in Home Assistant fest.
Wenn die Entitat zu einem Gerat gehdrt, findet keine tatsachliche Kommunikation mit diesem Gerat statt.

Entitat Zuletzt gedndert:
X -
sensor.battery_level_3| 1. September 2024 um 17:32:48

Q Driicke auf einer beliebigen Seite ,e”, um den Entitétssuchdialog zu &ffnen. Zuletzt aktualisiert:
1. September 2024 um 17:32:48

Zustand™*

100

Statusattribute (YAML, optional)

: true
: true
: battery

. man

: Battery Level 3

STATUS SETZEN (&

Schauen wir uns unser Dashboard im anderen Tab an, wo das Batterie Icon ist. Das ist zur Zeit
noch Grun.

[ =TS R =Sy WY N )

Wohnen

Nun gehen wir in den Tab mit den Entwicklerwerkzeugen zurtick und andern den Wert 100 in 15 ab
und klicken auf status setzten
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Zustand®

15

Statusattribute (YAML, optional)

1 true

2 : true

3 : battery

- : "R

5 : Battery Level

C

Nun andert sich flr ca 5 Sekunden der Status, dann wird er vom Geratezyklus Update zurtick

gesetzt.
Nun hat die Batterie einen Fullstand von 15%

Nach den 5-6 Sekunden geht die Entitat in seinen Urspriinglichen Status zurtck.
Dies funktioniert auch bei echten Geraten, nur das diese dann natirlich den wirklichen Wert den
Sie gerade haben dann wieder zurlickgeben.

Wohnen

Fertig


https://wiki.hacker-net.de/uploads/images/gallery/2024-09/TzxlV8uCW2JmzywD-auswahl-419.png
https://wiki.hacker-net.de/uploads/images/gallery/2024-09/vG7VdvZY8cJorpJ1-auswahl-420.png
https://wiki.hacker-net.de/uploads/images/gallery/2024-09/T8a6zj177TXLme6u-auswahl-418.png

