Grundubersicht

Flows und Nodes

Ubersicht

Flows sind die Seiten auf den Nodes plaziert werden. Mann kann mehrere Flows haben.
Vergleichbar mit Szenen.

Somit wird es Ubersichtlicher. Man kann naturlich auch alles auf einen Flow packen. Aber der
Ubersichthalber kann man halt mehrere Flows anlegen.

Die Nodes sind auf der Linke Seite.
Nodes sind unsere Bausteine mit den wir unseren Flow bauen.
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Flow hinzufugen
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Um ein weiteren Flow hinzu zu fugen klicken wir auf das + Symbol

Q. type:tab X -

“ Flow

> B Flow1
> Subflow

* Globale Konfigurations-MNodes

Nun haben wir einen zweiten Flow im Tab daneben.

Flow 1 Flow 2

Im Rechten Fenster sehen wir auch nochmal unsere Flows.

Flow umbenennen

Um einen Flow umzubenennen, doppelklick auf den Tab des Flows den man umbenennen méchte

Q Flow 1 &\l Flow 2

«~ home assistant

‘ AP
call service ‘

‘ current state

Nun dort den Text andern. Wir haben auch die Mdglichkeit eine Beschreibung hinzuzufugen.
Darin kann man zum Beispiel noch mal seine Ablaufe erldutern, damit man nach einem jahr auch
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noch weils was womit gemeint war, so ne Art Doku.

Flow bearbeiten: Flow 1

Laschen

Abbrechen

J 4+ Eigenschaften

o
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Beschreibung
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1]

ii—qo‘

Geandert und eine Beschreibung eingefligt. Nun auf Fertig klicken.
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Flow bearbeiten: Flow 1

£+ Eigenschaften

W Name Erster Flow

Beschreibung

hl | h2 | h3 B | I |« :

= |6k | = | %

1 Hier wollen wir unseren ersten Flow tested

Flow loschen

Doppelkicik wieder auf den Reiter des zu I6schenden Flows

=<2, Node-RED

Erster Flow

Flow 2

~ home assistant

API

call service

current state
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Und dort dann loschen anklicken

Flow bearbeiten: Flow 2

I Loschen

4+ Eigenschaften

@ MName Flow 2

Beschreibung
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Um ein Node auf den Flow zu ziehen, den node den man haben mochte aus der Liste Links mit der
linken Muastatse gedrickt halten und auf den Flow ziehen
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Nun ist die Node plaziert.

Erster Flow

Links auf den Node gedruckt halten
und auf die Flache ziehen
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Q Nodes filtern Erster Flow
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Eigenschaften der Node anzeigen, umbenennen und
l6schen

Hierriber kann die Node auch geléscht werden, analog wie beim Tab.
Dazu doppelklick auf die Node.
Nun kdnnen wir Name vergeben oder aber Uber den I6schen Button die Node lI6schen.
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Mode 'events: state' bearbeiten

Loschen Abbrechen Fertig

£ Eigenschaften LAERE
Name |
Server Home Assistant v |

Entity v | | exact v

If State is viiw &

For - 9% 0 minutes v

State Type string ™

Output properties

= w msg. payload = w entity state x
= | = msQ. data = | » event data x
= ~ msg. topic = = entity id "
+ hinzufibgen

Ignore state change event when:

[J Previous state doesn't exist
[C] Previous state is unknown

M Previous state is unavailable

Deployen - scharf schalten

Damit Nodes eigenschften etc. auch Aktiv geschaltet werden, gibt es oben rechts den Butto deploy.
Kann man gleich setzten mit speichern oder Ubernehmen.
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Uber den Pfeil kann man auch sagen, mann will nur bestimmte Bereiche Deployen mdchte

= = Ubernahme (deploy) ~
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Erste Automation

Denn Node RED dient ja dazu Automatisierungen Visuell zu Programmieren mit Blocken (Nodes)
Was brauchen wir fur die Automatisierung:

e Ein Gerat / Entitat,

e Diese muss Eigenschaften haben irgendwas zu triggern also ein Sensor quasi (Zum
Besipiel ein Temperatur Sensor)
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e Dann wird eine Aktion ausgeldst, zum Beispiel eine Benachrichtung oder ein Gerat wird

geschaltet
e Das ganze kann man dann noch mit einer Statusuberwachung prufen.

Nodes typen

Kommentar Node

Die Kommentar Node hat keine Funktion, sie dient zur Dokumentation von Bausteinen oder
sonstigen infos.

Jetzt suchen wir uns die Comment Node raus. Dazu einfach comm

Oben links ist ein suchfilter. Da kann man nach Nodes filtern.

Dann braucht man nicht so viel scrollen. Dlese dann wieder mit linker Taste gedruckt halten und

auf die freie Flache ziehen



a comm| % Erster Flow

+ Allgemein

| comment
o

Nun doppelklick auf die Node, kann man Name und den Kommentar eingeben
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Node 'comment’ bearbeiten 4. Auf fertig klicken

Q comm * Erster Flow

Abbrechen

~ Allgemein Léischen

# Eigenschaften 2. Name vergeben sl =

% Name Einfacher Kommentar

hl | hz | ha B | I | <« = = W - % «

comment

1. Doppelklick
1 Jep hier kommt gleich der Start hid

3. Der Kommentar

In der Node selbst wird der name angezigt, klickt man die Node an. wird im rechten Fenster der
Inhalt also unser Kommentartext angezeigt.

== Ubemahme (deploy) ~

a comm x Erster Flow + - i Info i & % 5 -
v Allgemein Q typertab x v
v Flow
comment
~ [ Erster Flow
> Subflow

Einfacher Kommentar > Globale Konfigurations-Nodes

In der Node steht der Kommentarname, klickt man diesen an....

Einfacher Kommentar a|a
Node "997261{77446082"
Typ comment

Mehr anzeigen ~
Einfacher Kommentar

Jep hier kommt gleich der Start hin

... sieht man hier den Kommentay x

Entity Node (Ersetzt durch eine neue Gruppe von Elementen die
"Home Assitant Entities" )

Die Entity Node ist eine Node mit der man eine Entitat in Home Assistant anlegen kann. Also ein

Virtuelles Gerat.
Zum Beispiel ein Schalter oder ein sensor. Diese Entitat ist allerding deprecated. Denn in diese

Entitat war zu unflexibel.
Daflr gibt es jetzt neue Nodes, mit denen Man GUI Elemnte oder Sensororen in Home Assistant

bauen kann.
Virtuell halt.

Am Namen kann man schon erkennen was was sein soll.
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Wir ziehen uns einen Schalter (switch) auf die freie Fldche) doppelkicik drauf und geben Ihm den

Namen. Testschalter.

klicken dann auf den Bleistift.
In Neueren Versionen ist dies ein + Button

Node 'switch' bearbeiten

e

J £ Eigenschaften | El

e _

Entity config [Neuen Typ 'ha-entity-config' hinzufugen . v]

(@ enable input

[0 Output on state change
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Mode 'switch' bearbeiten

Loschen Abbrechen Fertig
£ Eigenschaften - BN E R
Name Testschalter

Entity config MNeuen Typ 'ha-entity-config’ hinzufigen . ~ | & |

[ Enable input

[ Output on state change

Nun Einen Namen angeben, switch auswahlen und Device class auch switch.

Mit dem Stift bei Device kann man auch einen Eigenen Gerate Namen und Hersteller angeben.
Hier ist es jetzt in neueren Version auch ein + Button anstatt Stift

Wenn man moéchte. Dann auf Hinzufligen
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Mode 'switch' bearbeiten > Neuen Konfigurations-Node "ha-entity-config' hinzufiigen

. )

£+ Eigenschaften ‘ - RN
Server ‘Hume Assistant V‘ | # |
Device ‘Neuen Typ "ha-device-config' hinzufiigen ... v‘ | & |

Type

Friendly name | soll irgendwas machen

lcon switch

Category

Entity picture

Device class

| <

[0 Show debug information

Nun noch Auf Fertig klicken.
Danach auf deploy klicken
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Erster Flow

v home assistant

entities
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Nun haben wir einen registrierten Schalter

Um zu sehen welche Entitaten von Node-RED Companion es gibt, gehen wir unter

Einfacher Kommentar

Einfacher Kommentar

registered at: Sep 8, 13:48

Elnstellungen -> Gerate und Dienste

Home Assistant

Einstellungen

¥ Energie

B Karte

i= Logbuch

m Verlauf

9, File editor

B hHacs

|_u Medien

i Node-RED
3= Terminal

/' Entwicklerwerkzeuge
* Einstellungen

Home Assistant Cloud

Q typetab

¥ Flow
~ 9 Erster Flow
> Subfiow

> Globale Konfigurations-Nodes

>
G Fernsteuerung und Integration mit Amazon Alexa und Google Assistant
Gerdte & Dienste >
Integrationen, Geréte, Entitéten und Helfer
Automatisierungen & Szenen >
Automatisierungen, Szenen, Skripte und Vorlagen
Bereiche & Zonen N
Verwalten von Bereichen und Zonen im und ums Haus herum
Add-ons N
Ausfiihren zusétzlicher Anwendungen neben Home Assistant
Dashboards N
Organisieren des Umgangs mit deinem Zuhause
o Sprachassistenten s

Verwalte deine Sprachassistenten

Dort sehen wir dann bei Node Red Companion 1 Entitat. Weil wir haben zur Zeit einen Schalter.
Da klicken wir drauf.
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1 DIENST o 11 DIENSTE

P‘\C'c' Node-RED Companion > '@ Rac
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: N\ : ~ _.

Nun sehen wir unseren Schalter. Name soll irgendwas machen. vom Typ switch.{name} name =

soll irgendwas machen.
luft. Dieses Gerat kann wie jedes anderes Gerat dann auch ein Bereich zugewiesen werden usw.

3\ Entitédten suchen Filtern nach Integration "Node-RED Companion” LOSCHEN -

D ’]\ Name Entitéts-1D Integration Bereich Deaktiviert durch Statu

soll irgendwas mac... switch.soll_irgendwas_machen Node-RED Companion -

Auf dem Dashboard sieht das dann so aus. Ein Virtueller Schalter.
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Event State Node (trigger/sensor) Teil 1

Die Event State Node fragt Gerate eigenschaften / Zustande ab, also ein trigger.

Wieder eine Node hinzuflgen, hier die Event State Node einen Namen vergeben, Server auswahlen
(HomeAssistant)

und das Entity auswahlen.

Uber die suche hab ich jetzt einfach "soll" eingegeben. Und schon bekommen wir unseren Schalter
soll irgendwas machen.

Wir klicken erstmal auf fertig.
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Debug Node

Bevor es an die Bedingung geht.

Was fur einen Wert gibt unser Schalter denn zurick?

Das bekommen wir mit der Debug Node raus.

Diese Node ist besonders hilfreich um zustande zu bekommen.

In der Seitenleiste Rechts gibt es Symbol mit nem Kafer, da landen alle Infos von Debug Nodes
oder Fehler von Nodes.
Uber die Milltonne mit all, lassen sich alle Nachrichten I6schen, sprich das Debug Log leeren.

5-\0 = -

T Alle Nodes/Flows G@al -

J ¥ Debug

FUr Fehler braucht man keine Debug Nodes.

Wir fugen eine Debug Node hinzu und geben Ihr einen Namen.

Als Ausgabe wollen wir meisten den payload, also sprich die Daten die das Gerat zurlck gibt.
Den Haken bei Debug Tab rein, so das diese Dann auch im Debug Log hinzugefligt werden.
ist der Haken raus, steht der Zustand nur unten drin
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#+ Eigenschaften | EI
33 tber

[] Systemkonsole

[ Node-Status (max. 32 Zeichen)

Nun den Ausgang unserer prufe schalter node mit dem Eingang des Debug Nodes verbinden und
auf Deploy klicken

['{3 Einfacher kommentar l

0 running
@ registerad : Oct 13, 11:18 AM

Nun einen neuen Tab 6ffnen und unseren Schalter aus und wieder einschalten betatigen.
Nach Erstellung ist der Schalter StandardmaRig eingeschaltet

Schalter

oo  soll irgendwas machen ‘

Nun machen wir den Schalter aus
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Schalter

oo  soll irgendwas machen »

Und wieder ein
Im Debug ist nun folgendes zu sehen.

Fur einfache Zustande braucht man tatsachlich keine Debug Node, aber es geht ums Prinzip, denn
wie zu sehen, wir der Wert unterm Testschalter angegeben, allerdings immer nur der letzte.

Ubers Debug Node wissen wir nun beide zustdnde. Wenn der Schalter eingeschaltet ist ist es der
Wert on und wenn er ausgeschaltet ist , ist es off.

Es hatte ja genauso gut true and false sein kdnnen.

Da der Wert on off ein Text ist, wissen wir das wir einen String vergleichen mussen.

T Alle Nodes/Flows « @al ~

13.10.2024, 11:19:54 node: Was gibt der Schalter zuriick
Einfacher kommentar switch.soll_irgendwas_machen : msg : Object

» { paylead: "off", data: object, topic:
"switch.soll_irgendwas_machen", msgid:

@ 4 "98575cced97e5e98" }

[ o] . Oct 13, 11:19 AM

m Qct 13, 1119 AM 13.10.2024, 11:19:55 node: Was gibt der Schalter zuriick
swilch.soll_irgendwas_machen : msg : Object

» { payload: "on", data: object, topic:
"switch.soll_irgendwas_machen", _msgid:
"826e0525eaccOlf7" }

Event State Node (trigger/sensor) Teil 2

Nun kénnen wir wieder unseren Service anklicken und die Bedingung eintragen. Ist Text und on.
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Node 'events: state' bearbeiten

Loschen Abbrechen Fertig

#+ Eigenschaften & 2=
Name prife schalter
Server Home Assistant W & +
Entity soll irgendwas machen * | | exact v
—
If State is i IR En | x
For ~ 0 0 minutes W
State Type string v

Output properties

= | v msg. payload | = |~ entity state x
= | » msQ. data = = event data X
= = msg. topic = = entity id x
+ hinzufiigen

Unsere Node hat zwei Ausgange.
Der Erste wenn die Bedingung wahr ist und die zweite Unwabhr.
So kédnnen wir zwei Zustande erfassen. Ist der Schalter an, mach das, ist der aus mach das.

Nachdem wir die Bedingung eingetragen haben, bekommen wir im Debug auch nur noch on.
Denn vorher war die Node ja immer true und der Payload wurde flr on wie auch off an dem ersten
Ausgang uUbertragen. Wollen wir im Debug Node auch jetzt noch beide zustande mussen wir den
False Ausgang auch noch ans Debug Modul packen.
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13102024, 11:27:17 node: Was gibt der Schalter zurick
switch.soll_irgendwas_machen : msg : Object
»{ payload: "on", data: object, topic:
"switch.soll_irgendwas_machen”, _msgid:
"aeb72065cB630630" }
13.10.2024, 11:27:17 node: Was gibt der Schalter zurick
switch.soll_irgendwas_machen : msg : Object
»{ payload: "on", data: object, topic:

"switch.soll irgendwas machen", msgid:
"O260fe2fa281643f" }

Beide Ausgange aufs Debug Modul.

Ele=et ———— NS

D off : Oct 13, 11:27 AM

Jetzt ware ein Kommenta sinnvoll und das Debug modul kann geléscht werden, wenn man es nicht
braucht, oder deaktiviert, damit das Log nicht vollgemullt wird.

Deaktivieren

Nun ist es deaktiviert. Deployen nicht vergessen.
1
 WasgitderSchater zunack |

Ich I6sche das Debug Objekt aber und andere unser Kommentarfeld was jetzt auch einen sinn
macht
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Node 'comment' bearbeiten

Loschen Abbrechen Fertig

1+ Eigenschaften o=

@ Name Werte des Schalters: on/off Type: string

hl | h2 | h3 B | I |« == k| = | % "

on zuriick wenn er eingeschaltet ist
off zurick wenn er ausgeschaltet ist

Der Schalter gibt als payload
Der Schalter gibt als payload

Somit muss in der Abfrage ein String abgefragt werden mikt diesen Werten on oder off

Ich schreibe oben in den Titel schon die Werte rein. Fur die Vollbeschreibung dann doppelklick auf
das Kommentar Node

Werte des Schalters: on/off Type: string

Nun kénnen wir endlich unsere Aktion hinzufugen.
Das machen wir mit der call service node

Call Service Node

Wir fugen ein call service node hinzu vergeben einen Namen und die wahlen unsere Gerate Klasse,
Hier Licht
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Bei Enitity wahlen wir das eigentliche Gerat.

ich gebe in die suche light an, so werden mir alle Gerate mit light aufgelistet.
ich wahle mein Sofa licht. Auch Gruppen kénnen ausgewahlt werden wie meine Gruppe
light.wohnzimmerlichter

o

J # Eigenschaften |

=|[][=]

Unknown domair g iteh

auatem Inn

Na.r"e _
Server lHome Assistant v] E|
Domain light -
Service | |
input_text
lock
Device
logbook
Entity logger
nodered
Data notify
number
Merge context
persistent_notification
Queue person
recorder
put prop scene
schedule
scri
Service: ot
select
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Mode 'call service' bearbeiten

Loschen Abbrechen
£+ Eigenschaften AR
Name Licht Wohnzimmer
Server Home Assistant v # +
Domain light v
Service v
Area
Device
ligh
Data

I0S Themes - Dark Mode and Light Mode update

update.ios_themes_dark_mode_and_light_mode_update
Merge context

living room main light

light_living_room_main_light

Queue
Output properties
living room window light
=+ hinzufilgen g 9
light_living_room_window_light
Service: Range Extender

light.range_extender

Unknown domair ) )
wohnzimmerlichter

light.wohnzimmerichter

Nun wahlen wir den Service aus. Da wir gesagt bei status on soll das licht an gehen und nicht
togglen, wahlen wir hier on
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Ji‘& Eigenschaften & B =

Mame Licht Wohnzimmer
Server Home Assistant v # +
Diomain light -
Service turn_on -
Area |

toggle
Device turn_off

Entity

Nun da wir den Service ausgwahlt haben, haben wir weiter unten bei Data eine reihe von Werten
die Wir Ubergeben kdnnen angezeigt.

Die Service node hat Ubrigends auch die Mdéglichkeit Debug Informationen anzuzeigen. So braucht
man keine Extra Debug Node erstellen.

Viele Nodes haben das schon inbegriffen.

Hier aber eine Liste der Werte, die dieser Service unterstlitzt, einige Werte werden eventuell von
dem Entity nicht unterstatzt.

Dann passiert halt nichts und wird nur eingeschaltet.

zum Beispiel bei einer weiBen Lampe die keine Farben unterstitzt, kann ich auch keine Farbe
setzten:
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£+ Eigenschaften | & 3 =

Merge context | lightOptions |

Queue ‘ don't queue messages v ‘

|. Output properties |
[

Service: light.turn_on Load example data

Turn on one or more lights and adjust properties of the light, even when
they are turned on alre

Hier sind zufallig alle Parameter optional, das heillt in das Feld Data einfach zwei geschweifte

Klammern.
Wichtig: Bei Data Format muss Json ausgewahlt sein, nicht json Data
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J & Eigenschaften

Name

Server

Domain

Service

Area

Device

Entity

Data

Merge context

Queue

Licht Wohnzimmer

Home Assistant

light

turn_on

living room sofa light

~ i

J JSONata

template tags for the data field

don't queue messages

Output properties

=+ hinzufiigen

Service: light.

aber mochte man ein Beispiel, einfach auf Load Example Data klicken.
Das find ich total Praktisch, dann braucht man nur noch die Werte andern.

turn_on

Load EXGMpEe cala
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Data - J: -

Merge context | lightOptions

Queue don't queue messages v

|. Output properties |
[

Service: light.turn_on -

Turn on one or more lights and adjust properties of the light, even when
they are turned on already.

Property Desc Example
transition Duration it takes to get to next
state.
rgb color The color in RGB format. A list of [255
three integers between 0 and 255 100 '
representing the values of red, 1 ﬂﬂi
green, and blue.
Nun braucht man nur noch den Farbwert andern als Beispiel
Device ‘ ‘
) ‘ living room sofa light ‘ b 4 ‘
Entity
[0 Use alternate template tags for the data field
Merge context ‘ lightOptions ‘
Queue ‘ don't queue messages ™ ‘

|. Output properties
[

Wir belassen es bei leeren klammern.
Nun auf Fertig.
Jetzt kbnnen wir event state Ausgang wahr mit dem Licht verbinden und deployen das ganze.
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O running

Jetzt machen wir zwei Tabs auf. Einmal wieder zu unserem Schalter und dann den Geratestaus vom
Licht.
Wir schalten unser licht als erstes aus, auf der Gerate Seite

Steuerelemente Logbuch

13. Oktober 2024

®  living room sofa light _»

living room sofa light ausgeschaltet

ausgeldst durch Dienst Leuchte: Ausschalten
ZUM DASHBOARD HINZUFUGEN 12:00:02 - Vor 7 Minuten -

living room sofa light eingeschaltet ausgelost
durch Dienst Leuchte: Einschalten

AL AP A e T R B bimem PR el

Nun gehen wir aufs Dashbaord und schalten den schalter aus und wieder ein.

Schalter

oo  soll irgendwas machen v.
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Schalter

o=  sollirgendwas machen ‘

Nun wurde auch die Lampe eingeschaltet, siehe Gerate Seite

Steuerelemente Logbuch
13. Oktober 2024
living room sofa light ‘
living room sofa light eingeschaltet ausgeldst
i durch Dienst Leuchte: Einschalten
ZUM DASHBOARD HINZUFUGEN 12:09:32 - Vor 1 Minute - Supervisor

living room sofa light ausgeschaltet
ausgeldst durch Dienst Leuchte: Ausschalten
12:00:02 - Vor 10 Minuten

Nun mdchten wir natlrlich das beim ausschalten des Schalters die Lampe auch ausgeht.

Dazu kopieren wir die Node Licht Wohnzimmer. Anklicken strg+c bzw bei mac command+c und
strg+v bzw command+v

Jetzt haben wir die Node zweimal

L= | .

@ on;Oct13, 12:09 PM

B light.turn_on called : Oct 13, 12:09

] b ®
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Wir klicken die erste noch verbundene doppelt an und andern den Namen

Node 'call service' bearbeiten

Léschen Abbrechen Fertig

#+ Eigenschaften LAl
Name Licht Wohnzimmer an

Server Home Assistant v | # +

Domain light v

Service turn_on N

Area

Device

) living room sofa light x
Entity
Data {0

[0 Use alternate template tags for the data field

Merge context | lightOptions
Queue don't gueue messages v
Output properties
+ hinzufiigen
Service: light.turn_on Load exampie dala

Bei der zweiten Node andern wir den Namen in aus und wahlen den Service turn_off
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Node 'call service' bearbeiten

Loschen Abbrechen m
J i+ Eigenschaften ‘ IE| E

Server ‘Home Assistant V‘ E|

Domain light g
Service ‘ turn_off - ‘
I |
Area
turn_on
. IVINY TOUTH SO g [*]
Entity ‘
Data ~ 00 -

[ Use alternate template tags for the data field

Merge context ‘ lightOptions ‘

Queue ‘ don't queue messages v ‘

|' Output properties
I

=+ hinzufiigen

Nun verbinden wir die zweite node mit dem false Ausgang des event state, dann deployen
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i~ "y

Werte des Schalters: on/off Type: string

L.

-

@on: Octl13 12:15 PM

Nun kann man mittels Schalter das Licht ein und ausschalten.

Und jep Ihr habt recht, man hatte auch die Schalter Ausgange direkt mit den Services verbinden
kénnen.

ich wollte hier aber den event state vorstellen, denn anstatt eines Schalters hatte es ja auch ein
Bewegungsmelder sein kénnen, und den kénnen wir nur tUber event state abfragen.

Direkt mit Schalter sahe so aus:
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i~ "y

Werte des Schalters: on/off Type: string

-

L.

@on: Octl13 12:15 PM

Damit das Aber klappt muss im Schalter noch ein Haken gesetzt werden das der Status als Payload
weitergeben werden soll

Mode 'switch" bearbeiten

Loschen Abbrechen

# Eigenschaften - BN R
Name Testschalter

Entity config Testschalter v | | # +

[ Enable input

@ Qutput on state change

Dies kann dann bei Standard also belassen werden
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Mode 'switch' bearbeiten

Loschen Abbrechen m

£+ Eigenschaften ‘ & 3 =
Name ‘ Testschalter |
Entity config ‘Testschalter v‘ ‘ & ‘ | + |

[ Enable input

Output on state change

Fertig, nun kann das Licht direkt ohne event state geschaltet werden, da der Button ja schon ein
event (Ereignis auslost)

Wie hier auch nochmal zu sehen

| . Werte des Schalters: on/off Type: string

O off: Oct 13, 12:22 PM
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Dieser Schalter dient wirklich nur dazu, wenn man gerne einen Knopf in der Oberflache haben
mochte der kein Echter Schalter ist.

Hat man so einen Schalter nur zum debuggen eingebaut, damit ich auch ohne event state meine
Aktion testen kann, gibt es einen besseren Weg.

Denn jedes mal zum Bewegungsmelder zu rennen damit er ein Ereignis ausgibt kann ich mir einen
Hilfsknopf direkt in Node Red bauen, ohne den Dashboard Knopf.

Uber die Entwicklerwerkzeuge hab ich auch die Méglichkeit Werte zu dndern, aber da muss ich ja
schon wieder ein Tab im Browser wechseln.

Siehe Gerate Werte Temporar andern

Und nun der Inject Knopf

Inject Node

Der Inejct Knopf ist ein Debug Hilfsmittel mit dem Ich ein Ereignis innerhalb Node Red triggern
kann.
Entweder im Intervall oder einmal.

Wir 16schen erstmal die Verbindungen zu unserem Vorherigen Button und schieben die Lichter ein
wenig nach rechts

Werte des Schalters: on/off Type: stiing .

D state change : Oct 13, 12:22 PM 0 off : Oct 13, 12:22 PM

= N
ozh
@ light.turn_on called : Oct 13, 12:22 PM

-
mxh
@ light.turn_off called : Oct 13, 12:22 PM

Nun figen wir die Inject Node hinzu. Vergeben einen namen.
ALs Payload wird der Zeitstempel lUbergeben. Der Payload ist uns eigentlich negal, da er ja sowieso
nur ein true rausgibt egal was drin steht. Das teil hat ja nur einen Zustand.
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e [

J # Eigenschaften ‘ EI
= [ msg. payload ] = [v @ milliseconds since epoch - ] (x|
E[msg.topic ]:v‘z ] E
iror

[ Einmal injizieren nach Sekunden, danach
c
Wiederholung | Keine Vl

Unten ware die Mdglichkeit auch eine Uhrzeit einzusetllen, dann ist es Kein Debug Knopf mehr
sondern wahre ein Taskplaner.
Wie geil ist das denn ;-)
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Node 'inject’ bearbeiten

Laschen Abbrechen m

& Eigenschaften ‘ B BH
® Name | Debug Knopf ‘
= | msg. payload | = |- © miliseconds since epoch - | x|
= msgopc  |=|v 4 | ]

+ e

[ Einmal injizieren nach | 0.1 Sekunden, danach

Wir nutzen lhn hier aber nur als Debug Button zum Auslésen beim drauf dricken.

Diesen verbinden wir jetzt mit Lmape an. Genauso wie unseren Prufe schalter Verbinden wir auch
wieder mit Lampe an und Lampe aus.

Dann sieht das ganze wieder so aus. Wird der Dashboard Schalter gedrlckt I6st das event state
wieder aus jenach nzustand an oder aus. Wird unser Debug Knopf gedrtckt wird das licht
angeschaltet unabhangig vom event state
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{ - Werte des Schalters: on/off Type: string J

@ registered : Oct 13, 12:34 PM 0 running

® light.turn_on called : Oct 13, 12:22 PM

< @ light.turn_off called : Oct 13, 12:22 PM

Wir kopieren den Debug Knopf noch einmal und verbinden diesen mit Wohnzimmer aus und
deployen das ganze.

{ - Werte des Schalters: on/off Type: string J

@ registered : Oct 13, 12:45 PM 0 running

@ light.turn_on called : Oct 13, 12:22 PM

@ light.turn_off called : Oct 13, 12:22 PM

man 16st den Debug knopf Uber die Schaltflache davor aus, wie bei der Debug Node den Knopf

[@] | oemrnrr —
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Anhand der Uhrzeit sieht mann ich hab erst on dann off gedrickt.

| . Werte des Schalters: on/off Type: string

@ registered : Oct 13, 12:45 PM 0 running

Hier auch nochmal im Log der Lampe

Steuerelemente Logbuch

®  living room sofa light >

ZUM DASHBOARD HINZUFUGEN

Anstatt den Button in der event statse noder zu Uberwachen, wirde man hier einen
Bewegungsmelder nehmen oder was auch immer nehmen, ist schon klar.
Es geht hier ums Prinzip ;-)

Variablen: Change und Function Node :
Es gibt zwei Typen von Variablen:

1. Flow Variablen - Gelten nur in dem aktuellen Flow
2. Global Variablen - Gelten Uber alle Flows
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Dazu ziehen wir uns eine Change Node in den Flow, setzten den Namen.
und wahlen dann flow oder Global aus der Liste aus.

Nach flow. den variable Namen und darunter der Wert

Node 'change’ bearbeiten

= Regeln

[ |
J 4+ Eigenschaften | lE‘

‘ e _

[Seize v] [v flow. payload
T

]

(=]

msg.

+ hinzufigen
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Node 'change’ bearbeiten

Loschen Abbrechen Fertig

£+ Eigenschaften 8 3 H=H
¥ MName Variable Flow
= Regeln

Setze v | - ﬂow.lmeinevariable

to the value | = 2| Test 1

=+ hinzufugen

& | O Aktiviert

Uns stehen folgende Variable Typen zur Verfigung. Flow und Global machen meist keinen Sinnd
weil wir hier ja eine flow/global Variable definieren. Méchten wir eine bestehende Variable andern,
kommt meist noch mehr dazu als nur Inhalt Variable 1 in Variable 2 kopieren

(was natdrlich geht in dem to Value dann die Flowvariable ausgewahlt wird mit dem
Quellvariablennamen).

Fir komplexere Sachen nehmen wir lieber dann die spater erklarte Function Node.
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Das bei Set to value ist das msg Objekt, das msg was am Eingang der Node ankommt zum Beispiel
der Wert eines vorherigen verbundenen Sensors oder so.

Node "'change’ bearbeiten
Loschen Abbrechen m
J £+ Eigenschaften ‘ 8 B =
¥ Name ‘ Variable Flow |
E Regeln
| Setze v.‘ | ~ flow. meinevariable |

= | o

tothe value | = 4, Testl

=+ hinzufugen

|§'||Dﬁ.kﬁuien |

Nun setzten wir uns ein Inject Knopf und verbinden die Change Node mit um diesen dann triggern.
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Werte des Schalters: on/off Type: string

-
[ et

©

@ registered : Oct 14, 9:26 PM O running

@ lightturn_on called : Oct 13, 12:46 PM

@ light.tumn_off called : Oct 14, 6:17 PM

Setzen uns eine weiteres Inject und Verbinden eine Debug Node.
Dort einen Namen wahlen und als payload flow und unseren Variable namen.

Node 'inject' bearbeiten

=
J £+ Eigenschaften ‘ EI

(oo |- -

E{msg.tupic ]=v‘z ] (x|
[ Einmal injizieren nach Sekunden, danach

c

Wiederholung lKeine VI

Nun deployen wir das ganze und dricken dann auf den inject button 1 und danach inject button 2
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Flow 2 tts Flow 1

Werte des Schalters: on/off Type: sfring

@ registered : Oct 14, 9:44 PM 0 running

@ light.turn_on called : Oct 13, 12:46 PM

1 oemomr

@ light.turn_off called : Oct 14, 6:17 PM

|
|

lg

Y §
timestam > ) Variable Fls
me: P Ay | ‘ari low

(-]

O 1 A sl

Nun sehen wir in der Debug leiste unseren Wert.

it Debug i~
T Alle Nodes/Flows « | | mall -

14102024, 21:46:16 node: debug 3

msg.payload - string[6]

"Test 1"

Wir kénnen die Variable aber auch innerhalb eines Payloads nutzen also sprich als Varibale in
einem text oder so.
Dazu nutzen wir eine Function Node und setzten diese zwischen dem inject und dem debug
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~ Allgemein

H complete [0

. .
it E B B - n
il EH I
O O o L

> comment

» Funktion

)
ii
0

[  Werte des Schalters: on/off Type: string

@ registered : Oct 14, 10:00 PM

0 running

[] light.turn_on called : Oct 13, 12:46 PM

@ light.turn_off called : Oct 14, 6:17 PM

J O x y
O e o
.{ LJ
T b
D e o
TaTwll [al Imil=lol+]
Doppelklick auf die Function und die Function anpassen

Node 'function' bearbeiten

RN -

4} Eigenschaften ‘ El

£ Setup Start Funktion Stopp

Beschreibung:

var newText = flow.get("meinevariable"); //wir holen die flow Variable meinevariable und stecken sie in eine

loakle in

newText

dieser funktion

= "Dieser texte enthalt folgende Variable: "+newText+" in der Mitte"; //wir Uberschreiben newtext mit
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einem text und in der mitte die ausgelesene Variable die noch in newtext steckt.

/Inewtext ist jetzt der neue text

flow.set("meineneuevariable",newText); //wir legen eine neue flow variable an, falls man darauf spater zurgeifen
mochte und nicht gleich in der nachsten node

msg.payload = newText; //gleichzeitig geben wir als payload den neuen text aus, falls man gleich schon mit dem
payload in der nachsten node weiterarbeiten mdéchte, man kann aber auch die neue flow variable nehmen

return msg; //die message zurlickgeben

Da wir als Payload auch unseren neuen Text ausgegeben haben, ist der auch sofort im Debug Node
sichtabr

+ - iF Debug i| -
T Alle Nodes/Flows - mal -
14102024, 22:13:46 node: debug | -

msg.payload - string[59]

"Dieser texte enthalt - | e
folgende Variable: Test 1
in der Mitte"
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Dle flow.meineneue Variable kénnen wir auch in einer weiteren function, weiterverarbeiten

oder mit einer change node die msg.payload einfach auf den Wert des flows/global setzten

Beispiel Eigenschaften einer change node.

Der Name muss naturlich auch ausgefullt werden, geht ums Prinzip, die mgs payload auf den Inhalt
eines flows/global zu setzten:

Node 'change’ bearbeiten

Léschen Abbrechen Fertig
£ Eigenschaften - BN E
W Name Mame
E Regeln
Setze v | |+ msg. payload

to the value | = flow. meinevariable|

[ De¢ meinevariable

Eine Function macht dann sinn, wenn man einer Variable Werte hinzufligen/ rechnen oder was was
ich mach moéchte oder gleich mehrere dinge auf einmal.

Wie die Variable komplex andern und gleichzeitig als Payload ausgeben.

Will man aber tastachlich nur variable definieren und als payload ausgeben geht das auch mit
change. denn mit hinzufigen kann man mehre aktionen durchfthren.

Diese werden von oben nach unten abgearbeitet.

Beispiel:

MNode 'change’ bearbeiten

Loschen Abbrechen Fertig

\ | % Eigenschaften & 3 =
W Mame Variable Flow
| i= Regeln
Setze v | | = flow. meinevariable

tothe value |+ 2, jrre

‘ ‘ ‘ Setze v‘ ‘-— msg. payload ‘ H
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Wir kédnnen aber auch anstatt eine Change Node zu nehmen auch gleich eine Function Node
nehmen um dieses durch zu fuhren, eine Variable zu definieren und als Payload ausgeben.
Allerdings finde ich zum reinen definieren ne Change Node einfacher.

Das gleiche geht natirlich dann auch mit global anstatt flow global schreiben, wenn man global
variablen braucht.

JSON in eine Variable laden, so hat man ein Array in einer Variablen:

Wie man Variablen anlegt haben wir ja schon gesehen.
So speichern wir ein JSON Object in einer Variablen und lesen einzelne Elemete wieder aus.
So kédnnen wir mehrere Werte in einer Variablen speichern. Und hatten damit ein Array

Hier mal ein Beispiel JSON. Hier haben wir 4 Eigenschaften: name, color,on,brightness

{

"name":"licht Sofa",
"color":"blau",
"on":"true",

"brightness":100

Mit einer Change node kdénnen wir diese JSON speichern. Kommt sie von einer msg nutzen wir
ebenfalls die change node.
Wir erstellen einen inject button eine change node und eine debug node

Q Nodes filtern @ Flow 2 @ lis Flow 1 ° + -

~  Allgemein
=
="

@ light.turn_off called : Oct 16, 7:51 PM

complete [

(1 link out

o = —

comment

change [

I :
g

template |

delay [

rigger ()

O O
J‘II

«
0
I

[§

+
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Doppelklick auf die Change Node
Dort vergeben wir einen Namen, bei setze wieder flow/gloabl und den variablennamen und bei set
to wahlen wir json aus.

MNode 'change’ bearbeiten
Lischen Abbrechen Fertig

£+ Eigenschaften - BARE =

W Name Speichere JSON Data

E Regeln

Setze v [v flow. meinejsonvariable ]

to the value lv {}

msg.
flow.
global.
% siring
% number
® boolean

| {} Json

" buffer

@ timestamp
F JsONata

$ Umgebungsvariable

+ hinzufugen

& | O Aktiviert

nun klicken wir auf die 3 Punkte
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Node 'change’ bearbeiten

Laschen Abbrechen
£+ Eigenschaften 8 B =
W Name Speichere JSON Data
= Regeln

Setze

v | | = flow. meinejsonvariable

to the value |« {} |



https://wiki.hacker-net.de/uploads/images/gallery/2024-10/5u8BoLvdWm1DIB9I-auswahl-254.png

und flgen unser json Data Beispiel von oben ein und dann auf fertig

Mode 'change’ bearbeiten > JSON-Editor

J Bearbeite JSON Visueller Editor

Abbrechen

Nun sieht das ganze so aus und jetzt unten auf hinzufligen klicken
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Node 'change’ bearbeiten

Loschen Abbrechen
£+ Eigenschaften 8 B =
W Name Speichere JSON Data
£ Regeln
Setze v | | = flow. meinejsonvariable
= x
to the value = {} {"name™"licht Sofa","color":"blau"," ==
|

Nun kann die msg.payload Ausgabe gesetzt werden auf die flow Variable die wir im ersten schritt

defniert haben, danach auf fertig. Diese variable kann nun in der nachsten node durch setzten des
msg.payload, wie auch spater Gber den Variablenamen wieder verwendet werden.
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Node "'change’ bearbeiten

Ldschen Abbrechen

£ Eigenschaften ‘

W Name ‘ Speichere JSON Data
E Regeln
‘ Setze v‘ ‘ ~ flow. meinejsonvariable |

to the value ‘ * {} {"'name""licht Sofa","color":"blau"," |

+ hinzufugen

"8 |[0 naven |

Nun unsere Nodes Verbinden und dann deploy anklicken
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Flow 1

—— N

Varable Flow
[j Debug Knopf

[j timestamp

[j Auslesen variable

Varibale in die Mitte eines Textes setzten

E sl | s sowos @ o

@ light.turn_off ca

ed : Oct 16, 7:.51 PM

=/— Ubernahme (deploy)
- \

- #* Debug i &)=

Wenn wir jetzt auf den Injector klicken sehen wir im Debug Fenster unsere json Objekt

S \

[j S | Variable Flow

[j timestamp

[j Auslesen variable

Varibale in die Mitte eines Textes setzten

I .
B 1 sueson————somimessontmn | SGGAIE] ®
| — L= S —

Klicken wir auf den Pfeil gibt ne bessere Ubersicht.

16.10.2024, 20:22:24 node: Debug JS0n Data
misg.payload - Object

E;! name: "licht Sofa", color:
au", on: "true", brightness: 10@
¥

16.10.2024, 20:22:24 node: Debug JSOn Data
msg.payload - Object
*object

name: "licht Sofa”

color: "blau”

on: "true"

brightness: 1800

@ light.turn_off cal

Oct 16, 7:51 PM

16.10.2024, 20:22:24 node: Debug JSOn Data
msg payload : Object

*» { name: "licht Sofa", color:
"blau", on: "true", brightness: 100

}
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Daten Zugreifen.
Da das ein JSON Object kdnnen wir dem "." auf die Objekte zugreifen..
Wir legen dazu wieder ein Inject und ein Debug an Verbinden die auch gleich.

@ light.turn_off called : Oct 16, T:51 PM

(,JP |Vaﬂbafein|ﬁeMMeeinesmxiessemen ;»—-i]

' comment

O r .

-x change [0
Tl e

Nun doppelklick auf die Inject node
Dort einen Namen vergeben und dann bei Flow den Variablenamen einegben.
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Node 'inject’ bearbeiten

Ldschen Abbrechen m

J-l:l-Eigenschaﬂen ‘ o 3 =

W Name ‘ Mur ein Element injecten ‘

= | msg. payload

= | msg. topic

ot

[ Einmal injizieren nach | 0.1 | Sekunden, danach

C . .
Wiederholung ‘ Keine v ‘

8 | O Atviert |

Nun kann hinter den Variablennamen ein punkt angeben werden und wir bekommen eine
auflistung der Elemente
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MNode 'inject’ bearbeiten

Lschen

J #+ Eigenschaften

¥ Name

=  msg. payload

= msg. topic

+ hinzufilgen

[ Einmal injizieren nach

&

Wiederholung Keine

Abbrechen m

DIENE

Mur ein Element injecten

» flow. meinejsonvariable.| x

meinejsonvariable.brightness
= meinejsonvariable.color

meinejsonvariable.name

meinejsonvariable.on

inject now

0.1 Sekunden, danach
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Wir nehmen hier mal den Namen und klicken auf fertig.

Node 'inject’ bearbeiten

Lischen Abbrechen m

#+ Eigenschaften - MRRE N =
% Name Nur ein Element injecten
=  msg. payload t » flow. meinejsonvariable.name] (x|
= | msg. topic = - & :«:
+ hinzufiigen inject now
[J Einmal injizieren nach Sekunden, danach
C
Wiederholung | Keine W

& || O Aktiviert

Nun deployen

Dann den ersten inject fur die fur die json variable erstellen.
Dann den zweiten Inject flr das auslesen.

nun sehen wir den Wert der Eigenschaft Name als Payload.
Namlichen den Namen.
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16.10.2024, 21:02:23 node: Debug JSON Data
@ light.tum_off called : Oct 16, 7:51 PM msg.payload : Object

»{ name: "licht sofa", color:
*blau”, on: "true", brightness: 100
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