
SNES
Home Brew Struktur und starten über das Homebrew Menu

Homebrew Software



Beschreibung:

Ein SNES Emulator, es wird das cover genommen wenn das cover den gleichen Namen wie die ROM
file hat.
Die ROM files müssen auf der SD-Karte unterliegen

Die nro File kann hier downgeloadet werden

https://github.com/Cpasjuste/pemu/releases/download/v6.7.1/pfbneo.nro

Nun erstellen wir in dem Verzeichnis switch ein neues Verzeichnis mit dem namen psnes.
Dort drin erstellen wir ein Verzeichnis ROMS.
Die nro Datei aus dem Download muss in switch/psnes Verzeichnis abgelegt werden

So sieht unser switch Verzeichnis dann aus

 

SNES

.
├── daybreak.nro
├── haze.nro
├── psnes
│   ├── psnes.nro
│   └── ROMS
└── reboot_to_payload.nro

https://github.com/Cpasjuste/pemu/releases/download/v6.7.1/pfbneo.nro


Homebres sind nro Dateien und werden im Verzeichnis switch abgelegt.
Diese können in Unterverzeichnisse abgelegt werden.
wenn zum Beispiel Hombrews auch eigen Verzeichnisse haben.
Zum beispiel such psnes roms im Ordner roms.
Würde es nur ein verzeichnis geben. Würden als Beispiel snes und nes roms vermischt.
Somit sähe die Verzeichnisstruktur für switch so aus:

Home brews lassen sich über das Homebrew Menü starten

Home Brew Menü installieren

Download Link : https://wiidatabase.de/switch-downloads/hacks/switch-homebrew-menu/?dl=0

Auf die SD Karte entpacken in switch/
Die Switch mit Wifi verbinden und den Custom DNS Server setzten :
Primary DNS : 104.236.106.125
Secondary DNS : 62.210.147.20
Dann auf Connection test gehen
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