
Beschreibung:

Ein SNES Emulator, es wird das cover genommen wenn das cover den gleichen Namen wie die ROM
file hat.
Die ROM files müssen auf der SD-Karte unterliegen

Die nro File kann hier downgeloadet werden

https://github.com/Cpasjuste/pemu/releases/download/v6.7.1/pfbneo.nro

Nun erstellen wir in dem Verzeichnis switch ein neues Verzeichnis mit dem namen psnes.
Dort drin erstellen wir ein Verzeichnis ROMS.
Die nro Datei aus dem Download muss in switch/psnes Verzeichnis abgelegt werden

So sieht unser switch Verzeichnis dann aus

 

SNES

.
├── daybreak.nro
├── haze.nro
├── psnes
│   ├── psnes.nro
│   └── ROMS
└── reboot_to_payload.nro
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